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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении I городского межшкольного квест-фестиваля театральных игр 
«Театр-Агон - 2019»
1. Пояснительная записка

1.1. «Теа́тр» (греч. θέατρον - место для зрелищ) - зрелищный вид искусства, представляющий собой синтез различных искусств - литературы, музыки, хореографии, вокала, изобразительного искусства и других, и обладающий собственной спецификой: отражение действительности, конфликтов, характеров, а также их трактовка и оценка, утверждение тех или иных идей здесь происходит посредством драматического действия, главным носителем которого является актёр.

Аго́н (др.-греч. ἀγών) — борьба или состязание у греков и римлян. В греческой мифологии Агон — персонификация состязаний. Его статуя, изображающая мужчину с гантелями в руках, находилась в Олимпии. От «агона» произошло слово агонизм ряда европейских языков, которым называют постоянное соперничество, состязание художников, скульпторов, живописцев, учёных.

В нашем представлении квест-фестиваль «Театр-Агон» - это состязания актёров в театральном искусстве: сценическому движению, сценической пластики, чувстве партнёра, дикции, пантомимы и так далее.

1.2. Городской межшкольный квест-фестиваль театральных игр «Театр-Агон» проводится в г.Лесной, Свердловской области, для школьников среднего и старшего звена один раз в два года. В два дня – отдельно для учащихся среднего и старшего школьного звена.
1.2.1. 21 марта 2019 года – для учащихся 7-8 классов (13-15 лет)
1.2.2. 28 марта 2019 года – для учащихся 10 классов. (16-17 лет)
1.3. Настоящее Положение определяет порядок проведения квест-фестиваля театральных игр «Театр-Агон» (далее – Фестиваль). 

2. Организаторы:

2.1. Отдел культуры городского округа «Город Лесной».
2.2. Муниципальное бюджетное учреждение «Дом творчества и досуга «Юность».
2.3. Народный молодёжный театр «Премьера».
3. Цели и задачи Фестиваля:

3.1. Цели Фестиваля:

· популяризация детского и юношеского творчества;

· реализация творческого потенциала детей и молодёжи;
· выявление самобытных театральных коллективов и молодых заинтересованных актёров;

· расширение творческих связей и обмен новыми идеями в воспитании детей и подростков посредством театра;

· повышение роли культурных ценностей как составляющей духовно-нравственного воспитания ребенка;

· создание праздника творчества для участников и зрителей.

3.2. Задачи Фестиваля:

· содействие развитию детского и молодёжного театрального творчества;

· знакомство с творческим потенциалом молодых артистов;

· создание условий для творческого общения руководителей коллективов и их участников;

· обмен опытом работы режиссёров, педагогов и руководителей самодеятельных коллективов;

· приобщение большего количества детей и молодёжи к театральному движению;

· выявление и поощрение ярких и талантливых участников фестиваля;

· распространение инновационных направлений в детском и молодёжном театральном движении;

· объединение театрального и внесценического пространств в единый театральный социум;
· налаживание и укрепление партнёрских отношений в реализации совместных творческих проектов.

4.  Участники Фестиваля

4.1. К участию в Фестивале приглашаются команды учащихся 7-8 классов, 10 классов.

4.2. Участниками Фестиваля также могут стать непрофессиональные (любительские) коллективы, воспитанники учреждений дополнительного образования и молодёжных центров, члены детских и молодёжных общественных объединений города, которые будут соответствовать возрастным рамкам участников. 
4.3. Команды должны соблюдать возрастные рамки, соответствующие разным дням проведения Фестиваля (см. пункт 1.2.1 и 1.2.2)
4.4. В составе команды должно быть 6 (шесть) человек, включая капитана.

4.5. От одной школы может быть представлено несколько команд.

4.6. Команды должны подать заполненные заявки на участие в Фестивале до 15 марта 2019 года включительно (форма Анкеты-заявки участника прилагается):

· круглосуточно в электронном формате на email: mtpremiera@mail.ru;

· в будни с 09.00 до 18.00 в МБУ «ДТиД «Юность», кабинет №8;

· вторник, среда, четверг: с 18.00 до 20.00 в МБУ «ДТиД «Юность», малый зал.
4.7. Положение и Анкета-заявка опубликованы в открытом доступе в социальной сети «Вконтакте» в группе молодёжного театра «Премьера» (https://vk.com/teatr_premiera).

4.8. Форма одежды для участников Фестиваля – спортивная, удобная.

4.9. Участникам команд запрещено пользоваться мобильными телефонами и иными гаджетами во время проведения Фестиваля.

5. Сроки и место проведения

Городской межшкольный квест-фестиваль театральных игр «Театр-Агон» проводится 21 и 28 марта 2019 года на площадках МБУ ДТиД «Юность» в г. Лесной (ул.Победы, 15).
5.1. Контактный телефоны: 

· +7(999)560-56-40 (Метёлкина Юлия Викторовна),

· 8(34342)6-82-20.
6. Тематика Фестиваля
Городской межшкольный квест-фестиваль театральных игр «Театр-Агон» посвящён к Международному дню театра (30 марта), Году театра в России и Году П.Бажова в Свердловской области.
7. Проведение Фестиваля
7.1. Открытие Фестиваля - представление команд, их «визитки» и девизы.
7.2. Разминка участников и мастер-класс от организаторов.
7.3. Прохождение этапов Фестиваля.
7.4. Домашнее задание
7.5. Конкурс капитанов
7.6. Подведение итогов и закрытие Фестиваля.
8. Этапы Фестиваля 

8.1. Этапы Фестиваля подразумевают набор актёрских тренингов и занятий  для состязания участников команд в театральном искусстве: сценическому движению, сценической пластики, чувстве партнёра, дикции, пантомимы и так далее. 

8.2. Каждый участник команды из 6 человек должен выполнить задания. Условия выполнения заданий на этапах Фестиваля см. в п. 9 «Критерии оценки».

8.3. Этапы Фестиваля включают в себя:
8.3.1.  Дикция и артикуляция
8.3.2. Орфоэпия

8.3.3. Искусство грима

8.3.4. Чувство партнёра

8.3.5. Музыкальный этюд и чувство темпо-ритма
8.3.6. Чувство баланса

8.3.7. Сценическое движение
8.3.8. Викторина
8.3.9. Домашнее задание
8.3.10. Конкурс капитанов - проводится, как дополнительный конкурс.

8.4. Подробности об этапах Фестиваля находятся в Листе подготовки команд (в приложении)
9. Критерии оценки 
9.1. У каждой команды будет путевой лист, где организаторы Фестиваля будут проставлять отметки о прохождении этапов.

9.2. За прохождение этапов участникам начисляются баллы (за каждого участника): за прохождение всех этапов - 6 баллов, кроме Викторины и Домашнего задания.

· За Викторину может быть начислено  - 20 баллов (1 балл за каждый правильный ответ). 
· За Домашнее задание - 1 балл за правильный первый ответ. Количество общих баллов зависит от количества команд-участников.
9.3. За невыполнение или отказ выполнения условий этапов начисляются штрафы. 
9.3.1. Дикция и артикуляция - 1 балл за каждого участника - за 5 ошибок в прочтении (далее участник снимается с прохождения этапа)
9.3.2. Орфоэпия - 1 балл за каждого участника - за 3 ошибки в прочтении (далее участник снимается с прохождения этапа)
9.3.3. Искусство грима, Чувство партнёра, Музыкальный этюд и чувство темпо-ритма, Чувство баланса, Сценическое движение - 1 балл за каждого участника за отказ выполнения условий этапа или отсутствие участия в командной работе.
9.4. Кроме того введены штрафные санкции в 1 балл за: 

· за нецензурную лексику во время прохождения этапов; 

· за оскорбления участников других команд и создание конфликтных ситуаций.
10. Итоги и награждения 

10.1. Команда, выполнившая задания с максимальным количеством баллов, получает главный приз - переходящий кубок городского межшкольного Фестиваля театральных игр «Театр-Агон» и диплом за 1 место Фестиваля.

10.2. Предусмотрены дипломы за 2 и 3 место Фестиваля.

10.3. Победителю конкурса Капитанов вручается дополнительный диплом.
10.4. Всем командам-участникам Фестиваля будут вручены дипломы за участие. 
10.5. Организаторами могут быть награждены выдающиеся участники в номинациях:

· Самая чистая речь
· Лучший театральный партнёр
· Самая дружная команда
АНКЕТА-ЗАЯВКА
на участие в I городском межшкольном квест-фестивале театральных игр 
«Театр-Агон - 2019»
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Примечания (пожелания) ___________________________________________________________ ___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Лист подготовки команд 
для участия в I городском межшкольном квест-фестивале театральных игр 
«Театр-Агон - 2019»

1. Дикция и артикуляция. На этом этапе командам предлагается прочитать вслух рассказ, составленный из чистоговорок. 
Чистоговорка - синтаксически правильная фраза на любом языке с искусственно усложнённой артикуляцией. Чистоговорки содержат близкие по звучанию, но различные фонемы (например, «c» и «ш») и сложные для произношения сочетания фонем. Зачастую содержат аллитерации и рифмы. Используются для тренировки дикции и произношения. Чистоговорки слагаются для упражнения в чистом произношении, поэтому в ней сталкиваются звуки, затрудняющие быстрый говор.

2. Орфоэпия. Этот этап подразумевает выразительное и правильное прочтение одного из отрывков сказов Павла Бажова, который участники заранее не будут знать, так как выбирают его путём жребия из конвертов, заготовленных заранее организаторами.

Орфоэпия - ещё одна речевая дисциплина - сценическое произношение слов. Эта дисциплина учит культуре устной речи. Константин Станиславский говорил: «Сейчас идут разговоры о необходимости спасения языка. А кто его может спасти? Главным образом театр. Правильная речь, звучащая в театре, прививается и зрителю». 
Участники должны правильно, с выражением читать отрывки, учитывая знаки препинания и правила орфоэпии (например, пишется «конечно», читается «конешно», «горничная» - «горнишная», «молоко» - «малако», «позвОнишь» - «позвонИшь» и так далее).

3. Искусство грима. На этом этапе командам предстоит загримировать двух участников, которые в дальнейшем будут олицетворять муз, покровительствующих театру - Мельпомену и Талию (комедию и трагедию).
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Грим – это дополнительный инструмент, помогающий актёру максимально точно передать режиссёрский замысел (в нашем случае, замысел капитана команды). Участники за время этапа должны понять, что искусство грима разительно отличается от искусства мейкапа или макияжа. Накладывая грим, мастер либо делает ярче естественные черты, либо меняет их в соответствии с характером героя, но и в том и в другом случае нельзя нарисовать впадину или морщину там, где ее не может быть от природы.
Грим и средства очистки предоставляются организаторами, если у команд не будет своих возможностей в приобретении грима.
Советы для начинающих.

Правила гигиены. Некоторые виды грима и краски для лица, особенно красного цвета, содержат сильнодействующие пигменты. Стоит нанести под грим защитный слой крема. 

Нанесение грима. Если вы замыслили нечто амбициозное - скажем, характерный или сказочный персонаж, - нарисуйте сначала эскиз на листе бумаги. Так вы облегчите себе работу и снизите шансы на ошибку.
Полезно также начинать гримировать по возможности с верхней части лица. Тогда вы сможете прикасаться к коже, не опасаясь размазать уже сделанное.
4. Чувство партнёра. Участники команд работают в парах актёрский тренинг «Зеркало». Участникам необходимо научиться четко и механически повторять все движения партнёра, угадать его цели и мысли. В этом нужно следить, прежде всего, за верной взаимосвязью и взаимозависимостью партнёров.

5. Музыкальный этюд и чувство темпо-ритма. Участникам команд предстоит работать в парах в музыкальном этюде. Чувство ритма – это способность ощущать музыкальное время и улавливать события, которые происходят в течение этого времени. Темпо-ритм, в свою очередь, помогает выражению чувства на сцене; он является прямым, непосредственным, иногда почти механическим возбудителем эмоциональной памяти, а, следовательно, и самого внутреннего переживания; он помогает и созданию образа на сцене
Музыкальный трек «Camille - 1, 2, 3» доступен по ссылке https://www.youtube.com/watch?v=43HfQtJS_G8. Композиция разделена на несколько частей. 
Команды должны в разном темпо-ритме и с разными характерами продемонстрировать своё умение находиться в каждом музыкальном отрезке. Всего им предстоит выполнить переход из заявленных поз (всего их 4). Переход идёт последовательно из первой позы до четвёртой.

Участники в каждой музыкальной части композиции должны совершить переходы от одной позы в другую, каждый раз заново начиная набор поз в новом отрезке. Необходимо, чтобы первая и четвёртая позы были в начале и в конце музыкального отрезка. Начинать выполнение переходов вне заявленного времени нельзя, равно, как и выполнив все переходы нельзя оставаться неподвижным до конца трека.
6. Чувство баланса. На этом этапе участникам предстоит проверить своё чувство баланса. Балансировка предмета - базовое упражнение для развития навыков психо-мышечной координации и психо-эмоциональной устойчивости. Это поможет участникам научиться концентрироваться на задании, быть собранными и предельно внимательными.

7. Сценическое движение. Участникам предстоит пройти актёрский тренинг, связанный с акробатикой. Для прохождения этого этапа участникам потребуется перебороть свой страх и чётко выполнить все указания инструктора. Команды заранее не должны знать, чтобы не провоцировать лишние эмоции. Инструктор всегда будет находиться рядом, от участника потребуется только решительность. 
После этапа будет обязательное обсуждение с участниками. А именно, как изменялось эмоциональное состояние участников в разные моменты: когда они смотрели, как упражнение выполняют другие, стали самостоятельно готовиться к выполнению задания, уже выполнили задание, наблюдали после этого за другими участниками? Если кто-то не стал выполнять упражнение, то чем это вызвано – объективными сомнениями в его безопасности, или эмоцией страха? Насколько часто люди отказываются сделать что-либо, руководствуясь страхом? В каких жизненных ситуациях это оправданно, а в каких нет?

8. Викторина. Участникам предстоит ответить на 20 вопросов:

· 10 вопросов - основные театральные термины и значения;

· 10 вопросов - ликбез по сказам Павла Бажова.
Вопросы викторины не будут абсолютно одинаковыми для команд. Путём жребия команда самостоятельно вытянет свой набор вопросов.

Викторина не подразумевает выбор ответа из нескольких вариантов. Команды должны проявить самостоятельные знания.
9. Домашнее задание. Командам необходимо выполнить домашние заготовки по теме «Ожившие картины» для участия в общем конкурсе. 
· «Утро в сосновом бору», Иван Шишкин и Константин Савицкий;

· «Боярыня Морозова», Василий Суриков;
· «Иван царевич на сером волке», Виктор Васнецов;
· «Постоянство памяти», Сальвадор Дали;
· «Девочка на шаре», Пабло Пикассо;
· «Крик», Эдвард Мунк;
· «Всадница», Карл Брюллов;

· «Девочка с персиками», Валентин Серов;
· «Опять двойка», Фёдор Решетников;

·  «Видение отроку Варфоломею», Михаил Нестеров.
Какое количество участников следует задействовать для выполнения Домашнего задания, решает капитан команды. Какую из «Оживших картин» будут демонстрировать команды в конкурсе - определит жребий. Одну из заготовок участники должны продемонстрировать. Другие команды, соответственно, отгадать.

10. Конкурс капитанов. Капитанам предстоит за 1 минуту набрать наибольшее количество верных ответов от своей команды, показывая лишь с помощью мимики и жестов слова, которые будут заготовлены организаторами.
Конкурс индивидуальный и оценивается отдельно от основных этапов Фестиваля.

Путевой Лист команд 
I городского межшкольного квест-фестиваля театральных игр «Театр-Агон - 2019»
Команда __________________________________________________________ учреждение ___________________

	Этап/участник
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	Штрафы
	Сумма баллов

(1+2+3+4+5+6)-Ш
	Примечания

	Дикция
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Орфоэпия
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Грим
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Чувство партнёра
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Музыкальный этюд
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Баланс
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Сценическое движение
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Викторина
	
	
	
	

	Домашнее задание
	
	
	
	

	Итог
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